
Urmarirea proiectelor pe cele trei categorii de activitati : timp, materiale si cost.
Activitatile de timp se aloca personalului angajat ( costul estimat se calculeaza pe seama
unui cost orar asociat angajatului. Costul realizat provine din pontaj ).
Activitatile de materiale : se introduce necesarul de materiale ( in baza unei comenzi de
vanzare legata la proiect ) , sistemul calculeaza automat necesarul de aprovizionare si
creaza comenzile de cumparare catre furnizori , receptia reperelor se va face pe depozitul de
proiect. Tot din acest depozit se va efectua si consumul materialelor. In cazul retururilor,
acestea se vor inregistra printr-o comanda de tip retur.
Activitatile de cost : se pot introduce cu o valoare estimata a costului. Se asociaza cu o
comanda de cumparare, apoi cu factura de furnizor.
Planul de facturare : se introduc transele de facturare . La termenele stabilite se va genera
factura catre client.
Posibilitatea asocierii activitatilor in faze de executie.

Flux proiecte

Descriere flux
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Alerte cu privire la depasirea termenelor alocate.

Subproiecte : inregistrarea lucrarilor suplimentare pe subproiecte pentru evidenta marjei
initiale versus marja finala.
Inregistrare comenzilor de service ca si activitati de cost in proiecte.

 

 

 

 

Functionalitati extinse :
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